TARIANE:

SZ’ERFORMANCE ELECTRON/ICS

DigiRace-LE 2.0

Bedienungsanleitung

DigiRace Light Edition ist die Software fiir Windows XP
und Vista (32bit) - geliefert mit den ATHON und XENON-S Systemen
fur die Datenanalyse, die Speicherung und den Ausdruck.
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Diese Anleitung ist gultig fir die ATHON und XENON-S Systeme.
Fur ein leichteres Verstandnis der jeweils relevanten Kapitel sind
die Seiten markiert.

Die Symbole befinden sich in der rechten oberen Ecke jeder Seite.

Gilt fur den ATHON
ATHON

Gilt fiir den XENON
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Installation
Legen Sie die DIGIRACE-LE 2.0 CD in das CD ROM Laufwerk lhres PCs.

Wenn die Autorun Funktion aktiv ist startet der Installationsvorgang automatisch.
Wenn nicht, klicken Sie START > RUN und tippen Sie \SETUP.exe ein.

(Bsp. D:\setup.exe)

Der Installationsvorgang fangt dann an.

Folgen Sie den Installationsanweisungen.

Start

Wenn DigiRace-LE installiert ist, klicken Sie auf das Icon auf dem Desktop, um die
Software zu starten. Es ist auch moglich die Software Uber START > PROGRAMME

> DigiRace LE zu starten.
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Benutzerfenster

U DigiRace LE 2.0 - o | B [

File Device Command Help I

SLARLANE

Disconnected

_ANALYSIS Connection to :

ez

Das DigiRace-LE Fenster besteht aus der Titelleiste, dem Menu oben auf dem
Bildschirm, dem Hauptbildschirm in der Mitte, der Button Leiste unten und der grauen
Statuszeile daruber.

Titelleiste

Die Titelleiste zeigt die DigiRace-LE Version an.

Menu

Das MenU besteht aus den folgenden Abschnitten:

File Device Command Help

FILE Schlief3t das Programm.

DEVICE Gerateauswahl (XENON oder ATHON)
Kommunikationseinstellungen und Firmware Update.

COMMAND Sendet Anweisungen zum Gerat.

HELP Sprachauswahl, Bedienungsanleitung und Software Infos.

WICHTIG: Stellen Sie sicher, dass Sie ATHON ausgewahlt haben, um das
Benutzerfenster des ATHON GPS zu laden.
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REv a

v XENON b
| ATHON W[ Select ]

S Rename
Communication Setup

Firmware Update

Die Button Leiste
Die Buttonleiste beherbergt die Hauptfunktionen der Software und eine

Liste der angemeldeten ATHON Geréte.

ANALYSIS Offnet das Session Datenbasis Fenster.
PRINT Druckt den ausgewahlten Session Report.
DATA DOWNLOAD Offnet das Daten Download Fenster.
CONNECTION MENU Zeigt die Liste der angemeldeten ATHONSs.

Konfiguration der Bluetooth Kommunikation
Um die Kommunikation zwischen dem ATHON und dem Computer zu aktivieren ist

eine Bluetooth Schnittstelle notwendig. (In fast allen neueren Notebooks integriert
oder als USB Dongle im Zubehor erhaltlich)

Achten sie bitte darauf, dass es sich um eine Bluetooth 2.0 Schnittstelle
handelt.

ACHTUNG: Um die Signalqualitat zu verbessern entfernen Sie sich mit dem
ATHON nicht weiter als 2-3m. vom PC.

1. Installieren Sie die Treiber und die dazugehdrige Bluetooth Software des
Gerateherstellers.

2. Schalten Sie den ATHON ein.

3. Aktivieren Sie am Computer die Bluetooth Schnittstelle und lassen Sie
Bluetooth Gerate suchen.

4. Der ATHON wird als neues Gerat erkannt. Geben Sie wenn nétig die Gerate-
eigenschaften ein und verbinden Sie das Gerat mit dem SERIAL PORT
SERVICE, um die COM Schnittstelle, die automatisch zugeordnet wurde, zu
erhalten. (z.B. COM 5) Wenn Sie feststellen, dass mehrere COM Ports
verfugbar sind, wahlen Sie den der als Outgoing KC-SPP spezifiziert ist.
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Der Default Bluetooth PIN

Der Bluetooth Manager verlangt eine PIN wahrend des Verbindungsprozesses. Der
Default PIN ist: 0000

COM Port Einstellung

5. Offnen Sie die DigiRace-LE Software und tragen Sie bitte unter
DEVICE > COMMUNICATION SETUP, die zugeordnete COM Zahl ein.(z.B.5)

I Device |

v ATHON »

I Communication Setup l

Firmware Update
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Anpassen des PIN mit Bluetooth

Sie kénnen lhre PIN anpassen, indem Sie die folgenden Schritte ausfuhren:
Schalten Sie den ATHON an, damit er mit dem PC kommunizieren kann.
Geben Sie eine neue PIN ein wie unten angegeben:

| Device
XENON L4 ‘
v ATHON b Select ‘
Units > } Rename 1
Communication Setup ‘L Change PN ]!
Firmware Update
New PIN : ﬁ

MNew PIN sent to device
5678

oK | Cancel I

Schalten Sie anschlieRend den ATHON aus und wieder ein.
WICHTIG: Wann immer Sie eine neue PIN eingeben, muss der Verbindungsprozess
mit dem PC erneut durchgefihrt werden.

Zuriicksetzen des PIN

Wenn Sie Ihre neue PIN vergessen haben, setzen Sie die PIN einfach wieder zuruck.

Analysis Communications
Memory PC1: Free
GPS PC2: Free
Options PC3: Free
» Power Management = Reset PIN
2 sec. Communications

Reset PIN ) cnren] 10 confirm
Are you sure? per confermare
to cancel
per annullare

CANC

Schalten Sie den ATHON aus und wieder an, um den Default PIN 0000
wiederherzustellen.
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Flhren Sie anschliefend wieder den Verbindungsprozess zum PC durch.

Zuweisen der Kommunikationsanschliisse (COM Ports) an

mehrere Gerite
Wenn Sie mehrere Fahrer mit ATHON Geraten managen, ist es moglich eine

Zuweisungsliste verschiedener Athon COM Ports zu erstellen.

1.

2.
3.
4

Offnen Sie das COMMUNICATION SETUP Menii im DEVICE Mend.
Wabhlen Sie jetzt den COM Port des ATHONSs aus. (z.B. COM 9)

Dricken Sie Insert Athon l

Tragen Sie jetzt den Namen des Athon ein (z.B. Uwe) und dricken Sie OK.

Athon o S

Wahlen Sie jetzt jeden COM Port eines weiteren Athon aus. (z.B. COM10)

Driicken Sie Insert Athon

Tragen Sie jetzt den Namen des nachsten Athon Fahrers ein
(z.B. Andreas) und dricken Sie OK.

Athon X

Wenn Sie die COM Ports der gespeicherten ATHON Gerate andern wollen,

wahlen Sie oben einen neuen COM Port aus und klicken Sie dann in das

Fahrerprofil das Sie andern méchten und anschlieBend auf  Hodify COM
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Personalisieren IThres ATHON

Ihr ATHON wird als Bluetooth Gerat erkannt mit dem Namen Athon_GPS-R.

ATHON
GPS-R

ID: ATHON_GPS-R VvV 01.08

Name >>>>>>

Es ist moglich diesen Namen mit einem Namen lhrer Wahl zu ersetzen. Dadurch

wird das Geréat unter allen Bluetooth Geraten fur Sie unverwechselbar.

1. Schalten Sie den ATHON an. (Stellen Sie sicher, dass wenn Sie mehrere
ATHON zugewiesen haben, der richtige ATHON in der CONNECTION TO:
Leiste unten rechts angezeigt wird).

2. Wahlen Sie im DEVICE Menu den Punkt ATHON > RENAME aus.

Device | -

Communication Setup

Firmware Update
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REVION 4

3. Tragen Sie hier den Namen ein den Ihr ATHON erhalten soll und dricken Sie
OK.

Bluetooth Device &J

New Name (Max 14 char.’.

| ATHON_Luke

OK I Cancel

S

(WICHTIG! Benutzen Sie im Namen keine Leerzeichen oder Sonderzeichen)

4. Schalten Sie den ATHON aus und wieder an und erneuern Sie den ATHON in

der Geréateliste der Bluetooth Software.

Schutz der Bluetooth Verbindung

Die Bluetooth Verbindung zum PC ist kabellos, d.h. jeder in der Nahe kénnte die
Daten des ATHON downloaden oder I6schen. Um das zu vermeiden und die
Verbindung zu schutzen, kdnnen Sie PCs im Athon registrieren. (max. 3)
Das ATHON sendet die Daten dann nur zu registrierten PCs.
Wenn kein PC registriert ist, akzeptiert das Athon alle Verbindungen.
Die Registrierung eines PCs schlief3t alle nicht registrierten PCs in der Umgebung
aus.
FUhren Sie die folgenden Schritte durch, um einen PC zu registrieren:

1. Schalten Sie den ATHON an. ( Stellen Sie sicher, dass wenn Sie mehrere

ATHON zugewiesen haben, der richtige ATHON in der CONNECTION TO:

Leiste unten rechts angezeigt wird)
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2. Drucken Sie die ENTER Taste und folgen Sie den folgenden Anweisungen:

Analysis Communications
Memory

GPS PC2: Free

Options PC3: Free
» P::wer Management »
Communications |

2 sec. Communications

Communications
PC1: Free Register
PC2: Free Waiti f PC 1
PC3: Free = ailting ror
Registration

3. Offnen Sie auf dem PC das Menii COMMAND > PC REGISTRATION und
tragen Sie den gewinschten Namen und das Passwort ein. Dricken Sie
anschliefend SEND:

[Command |

Send FinishLine/Intermediate

Communication Refresh
[___PC Registration |

PC Name STAR
Password SREANS

Confirm Password | *xxxxx

XCanceI| v Send|

Das ATHON Display bestatigt dann die PC Registrierung.
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Communications
PC1: STAR
PC:2 Free
PC:3 Free

Restart Athon
Spegnere e riaccendere Athon

4. Starten Sie den ATHON erneut, um die Registrierung zu aktivieren.

FUhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen PC aus dem System zu I6schen:

Analysis Communications
Memory PC1: STAR

GPS PC2: Free

Options PC3: Free
» _Power Management »

2 sec. Communications

Communications

PC1: Free
PC2: Free
Unregister STAR PC3: Free

Are you sure?

enTER to confirm
per confermare

to cancel the operation Restart Athon
per annullare 'operazione Spegnere e riaccendere Athon

CANC

ACHTUNG! Denken Sie daran, dass wenn kein PC registriert ist, alle Bluetooth

Gerate in der Umgebung akzeptiert werden.
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Daten Download und Analyse

_ANALYSIS

Durch das Klicken auf wird die Session Datenbasis geoffnet.

SELECTED
l—SESSION LIST /— SESSION REPORT

&g File Device Command Help

| TLap [LapTime || Spit 2 Spit 3 [MaxSpeed [MaFiPM  |[RPM@MaxSpeed

| Rider [V, Import Session

"ANALYSIS Connection to :
I —— PRINT DOWNLOAD DATA ‘[ e

\ ASSIGNED SESSION DETAILS
SESRICH PILTER ATHON LIST EDITING PANE

Dieser Bildschirm ist in 5 Sektionen geteilt:

1. SESSION LIST: Jedes Mal wenn Sie Daten herunterladen wird eine neue
Reihe in dieser Liste hinzugefligt. Sie enthalt alle Hauptdaten und Infos der
Session.

2. SELECTED SESSION REPORT: Durch Auswahl einer Reihe in der
SESSION LIST werden im Session Report Fenster alle zugehorigen Daten
wie Rundenzeiten, Intermediates, Drehzahl usw. angezeigt.

3. SESSION DETAILS EDITING PANE: Zeigt alle veranderbaren Felder der
ausgewahlten Session an. Diese Stelle erlaubt es auch Daten eines

anderen Computers zu importieren.
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REVION 4

4. SESSION FILTER: Erlaubt es die angezeigten Sessions zu limitieren. Je
nach Auswahlkriterium: Datum, Veranstaltung, Sessiontyp, Strecke,
Fahrer, Fahrzeug. Mochten Sie alle Daten angezeigt bekommen, wahlen
Sie ,ALL" aus.

5. ASSIGNED ATHON LIST: Wahlen Sie hier den ATHON aus von dem Sie
Daten herunterladen wollen. ( Nur aktiv, wenn mehrere ATHON
angemeldet sind.) Wenn kein ATHON zugewiesen wurde, benutzt die
Software den im Meni COMMUNICATION SETUP aktiven COM port.

Einstellen der Geschwindigkeitseinheiten km/h oder mph

Wenn Sie die Geschwindigkeitseinheiten andern wollen, gehen Sie wie folgt vor:
Device

XENON »
v ATHON > |
Units » [v/ Metrics ]

S I ial
Communication Setup ik

Firmware Update

Die Veranderungen werden fur alle danach heruntergeladenen Sessions aktiv.
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ATHON

Herunterladen der Daten von einem ATHON

Durch klicken auf wird das Download Fenster gedffnet und alle

Details der neuen Session konnen eingetragen werden.

i{ _Downloqd E‘é‘ﬁ

Download

Driver / Rider |[IEGERN

-

Run

1. Flllen Sie im Fenster alle Session Details aus:
- Event name: Name der Veranstaltung. (z.B. Jura Racing Brno)
- Session: Name der Session. (z.B. Freies Training Vormittag)
- Driver/Rider: Name des Fahrers.
- Vehicle: Fahrzeugbezeichnung (z.B. GSX-R 1000)
- Track: Name der Rennstrecke.
- Run: Laufende Nummer derselben Session. Wird beim Runterladen
automatisch um eine Stelle erhdht.
ACHTUNG: Um die Signalqualitat zu verbessern entfernen Sie sich mit dem
ATHON nicht weiter als 2-3m. vom PC.
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2. Driicken Sie im darunter liegenden Feld. _ Udsesesint | Jetzt werden alle auf

dem verbundenen ATHON gespeicherten Sessions angezeigt

Update Session List

[l Hide already downloaded sessions

200707416 11:22
2007/07/16  10:13
200700716 0356

3. Wahlen Sie die Session, die Sie herunterladen wollen, nach Datum und Zeit

aus.

4. Drlcken Sie Download Selected Session | um die Daten herunterzuladen.

Es wird eine neue Reihe mit den Sessiondetails in der Sessionliste erstellt.
5. Wenn Sie alle Sessions heruntergeladen haben, dricken Sie EXIT um das

Download Fenster zu schlieRen.
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Benutzerfenster

U DigiRace LE 2.0 - o | B [

File Device Command Help

PERFORMANCE ELECTRONICS

STARLANE

Disconnected

_ANALYSIS Connection to :

ez

Das DigiRace-LE Fenster besteht aus der Titelleiste, dem Menu oben auf dem
Bildschirm, dem Hauptbildschirm in der Mitte, der Button Leiste unten und der grauen
Statuszeile daruber.

Titelleiste

Die Titelleiste zeigt die DigiRace-LE Version an. Rechts steht der geladene Model
File Name. Ein Model File ist eine Datei, die alle Einstellungsinformationen fur ein
spezifisches Motoradmodell speichert. Das sind alle Parameter die in der Software
einstellbar sind. Diese werden in einer . mod Datei gespeichert und kdnnen wann
immer man sie braucht aufgerufen werden.

Menu

Das MenU besteht aus den folgenden Abschnitten:

File Device Command Help

FILE Schlief3t das Programm.

DEVICE Gerateauswahl (XENON oder ATHON)
Kommunikationseinstellungen und Firmware Update.

COMMAND Sendet Anweisungen zum Geréat.
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HELP Sprachauswahl, Bedienungsanleitung und Software Infos.

XENON

WICHTIG: Stellen Sie sicher, dass Sie XENON ausgewahlit haben, um das
Benutzerfenster des XENON-S zu laden.

,
XENON Ml Select
i

v ATHON

Communication Setup

Firmware Update

Die Button Leiste

Die Buttonleiste beherbergt die Hauptfunktionen der Software

ANALYSIS Offnet das Session Datenbasis Fenster.
SET UP Offnet das XENON-S Einstellfenster
PRINT Druckt den ausgewahlten Session Report
DATA DOWNLOAD Offnet das Daten Download fenster

In der Button Leiste befinden sich alle Buttons die fur die Einstell- und
Analysefunktionen gebraucht werden. Der SETUP Button ladt das Einstellfenster in
das Hauptfenster und der ANALY SIS Button ladt das Analysefenster in den
Hauptbildschirm.

USB Treiber Installation

Um eine Kommunikation zwischen dem XENON-S und dem PC zu erlauben ist es
noétig die richtigen USB Treiber zu installieren.

1. Wahlen Sie Communication im Device Mendl.
]} Communication setup)
COM Port : |COM1 v

USB Driver Install

Search USB COM Port

Test Connection
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2. Dricken Sie den USB Driver Install Button.

ACHTUNG: Auf WINDOWS VISTA Systemen ist fiir die Installation die
Deaktivierunqg der BENUTZERKONTENSTEUERUNG im Meni
BENUTZERKONTEN der SYSTEMSTEUERUNG notig.

3. Warten Sie auf die Nachricht der erfolgreichen Treiber Installation und stecken
Sie dann das USB Kabel des XENON-S in den PC.

4. Drucken Sie USB COM PORT suchen, dann werden alle zugelassenen COM
Ports angezeigt.

5. Doppel Klicken Sie auf die zugelassene Port Zeile um sie als default zu

setzen.

COM Port : |COM1U vl

USB Driver Install

Search USB COM Port

Test Connection

USB Serial Port (COM 7)

6. Schalten Sie den XENON-S an.

7. Drucken Sie den TEST CONNECTION Button: Wenn die Verbindung korrekt
ist, wird ein Fenster mit der Seriennummer und der Firmware Version des
angeschlossenen XENON-S geodffnet.

8. Bestatigen und schliel3en Sie alle gedffneten Fenster.

ACHTUNG: Der COM wird nur geladen, wenn das XENON-S verbunden ist. Denken
Sie immer daran denselben USB Anschluss zu benutzen. Wenn Sie einen anderen
Anschluss wahlen, weist WINDOWS eine neue Port Nummer zu und es wird dann

erforderlich die COM Port Einstellungen der DigiRace LE Software zu andern.
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XENON

Einstellungen

Das Einstellungsfenster erlaubt es lhnen die Arbeitsparameter des XENON - S
einzustellen. Sie konnen diese Parameter sowohl im XENON - S als auch in der
DigiRace - LE Software andern. Sie konnen lhre Einstellungen in der DigiRace - LE
Software auch in einer .mod Datei speichern, was lhnen ermdglicht dieselben
Einstellungen wieder zu laden und schnell ein neues XENON - S flr dasselbe

Motorradmodell einzustellen.

Liste der Einstellungen
Im Einstellungsfenster finden Sie die folgenden Einstellmdglichkeiten:

RPM Pulse per Rev: Stellt den Divisor fur das Drehzahlsignal ein. Sie kdnnen
die Werte in 0,5 — 1 — 2 oder mehr verandern, wenn lhr
XENON - S mehr oder weniger als die richtige Drehzahl
anzeigt. Werte hoher als 1 verringern die angezeigte

Drehzahl, wahrend 0,5 die Drehzahl mit 2 multipliziert.

Shift Light: Erlaubt die Einstellung der Drehzahlschwelle fir die

Auslésung des Schaltblitzes.

Engaged Gear
Recognition: Lasst Sie das Drehzahl / Geschwindigkeitsverhaltnis fur
jeden Gang einstellen. Das ist notwendig flr die korrekte

Anzeige des eingelegten Gangs am XENON — S.

RPM Scale: Dieser Wert muss mit dem Maximalwert der Drehzahl-

anzeige des XENON - S Ubereinstimmen.
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Freeze Time:

Cooler Temperature

Conversion:

Units:

2 Model - XENON_08.mod

Start recording at engine speed

Start recording at speed |2()

Shift Light |1

Engine RPM divisor |2.0
Chrono Freeze Time |20 secs

= @ Higher & Lower 650 I ’

1 © Higher

Neutral
= © Higher

@ Lower 460 l !

Ist die Zeit in Sekunden, in welcher die letzte Rundenzeit
im Display angezeigt bleibt, seit der letzten Ziellinien
Uberquerung.

Erlaubt die Einstellung der richtigen Kurve des
Kuhlmittelsensors. Fur eine detaillierte Anleitung sehen

Sie bitte in der XENON - S Bedienungsanleitung nach.

Erlaubt die Wahl zwischen dem metrischen (°C und km/h)

und dem imperialen (°F und Mph) System.
===

Engaged Gear Recognition

Download Gear Setting l
B

RPM Scale Water Temperature

17000 | o Honda =

- “h
B125Tot. Ky

Speed Wheel cir
Speed Pul

Speed Wheel

Circumference:

Speed Pulses per Rev:

Stand 21.03.2008

Ist der Gesamtumfang in mm des Reifens an dem der

Geschwindigkeitssensor befestigt ist.

Ist die Anzahl der Impulse des Geschwindigkeitssensors

je Radumdrehung. Nutzen Sie diesen Wert fur die korrekte

Einstellung der Geschwindigkeitsanzeige.
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Alarms: Erlaubt es die verschiedenen Alarme einzustellen. Die
Werte stehen fur die Analog Werte des spezifischen
Kanals. Folgen Sie der XENON — S Bedienungsanleitung.

um diese interaktiven Alarme einzustellen. Die Werte an

sich sind nur nutzlich, wenn Sie Daten vom XENON - S

importieren und in einer .mod Datei speichern wollen.

GPS: Erlaubt die Aktivierung der GPS Laptimer Funktion und
der Datenerfassung. Muss aktiviert sein, wenn der

optionale GPS Empfanger installiert ist.

Start der Aufnahme

nach Motordrehzahl: Definiert die Drehzahl bei der die GPS Strecken-
aufzeichnung automatisch beginnt. Funktioniert nur, wenn
die GPS Funktion aktiviert ist.

Start der Aufnahme

nach Geschwindigkeit: Definiert die Geschwindigkeit bei der die automatische

Streckenaufzeichnung beginnt.

Die Button Leiste im Menii Setup

_ANALYSIS

| —
e : E R

e SETUP

Sie finden 5 Buttons in der Button Leiste des Einstellungsmends:

Send to Dashboard: Exportiert die Einstellungen die Sie im Einstellungsfenster
vorgenommen haben zum XENON - S. Alle vorherigen
Einstellungen im XENON - S werden gel6scht.

Open: Erlaubt das Laden einer vorher gespeicherten .mod Datei.

Save: Erlaubt die derzeitigen Parameter zu speichern. Dabei
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wird die vorhandene Modelldatei erneuert.

Save As: Erlaubt es neue Parameter unter einer neuen Modelldatei

zu speichern.

XENON

Import: Erlaubt es die vorhandenen Einstellungen des XENON - S
direkt in den PC zu laden. Dieses Feature ist hilfreich,
wenn Sie erprobte Einstellungen aus dem XENON - S
laden und in einer Datei speichern wollen fur eine spatere
Benutzung. (z.B. Wenn die XENON-S Firmware upgedatet
wird und es notwendig ist alle Parameter erneut zum gerat

zu senden.)

Daten Download und Analyse

_ANALYSIS

Durch das Klicken auf wird das Fenster Session Datenbasis geoffnet.

SELECTED
l—SESSlON LIST /— SESSION REPORT

#g File Device Command Help

| Matthew |Morning

[MaxSpeed [MaiPM
{12218
113153

{14995 001257 (002825 |000505 00341 |19 12637 | 10523
{14985 (001279 002772 (000558 (003426 184 13540 |10523
14918 |001227 (002852 (000530 |003303 | 202 13850 | 9077

Athon Demo

Import Session

Morning

\_ \_ SESSION DETAILS
SESSION FILTER EDITING PANE

Dieser Bildschirm ist in 5 Sektionen geteilt:
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1. SESSION LIST: Jedes Mal wenn Sie Daten herunterladen wird eine neue
Reihe in dieser Liste hinzugefugt. Sie enthalt alle Hauptdaten und Infos der
Session.

2. SELECTED SESSION REPORT: Durch Auswahl einer Reihe in der SESSION
LIST werden im Session Report Fenster alle zugehdrigen Daten wie

Rundenzeiten, Intermediates, Drehzahl usw. angezeigt.

XENON

3. SESSION DETAILS EDITING PANE: Zeigt alle veranderbaren Felder der
ausgewahlten Session an. Diese Stelle erlaubt es auch Daten eines anderen
Computers zu importieren.

4. SESSION FILTER: Erlaubt es die angezeigten Sessions zu limitieren. Je nach
Auswahlkriterium: Datum, Veranstaltung, Session Typ, Strecke, Fahrer,
Fahrzeug. Mochten Sie alle Daten angezeigt bekommen, wahlen Sie ,ALL"

aus.

Herunterladen der Daten von einem XENON-S

Durch klicken auf wird das Download Fenster gedffnet und alle

Details der neuen Session kdnnen eingetragen werden.

i Download |
Download

Event name : Download Status

Session :
Driver / Rider

Vehicle ] Download data

, Track

Run

At Download Completed :
Clear memaory

Clear Memory
. Abort Download
Load Analysis Graph

L Est
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1. Flllen Sie im Fenster alle Session Details aus:
- Event name: Name der Veranstaltung. (z.B. Jura Racing Brno)
- Session: Name der Session. (z.B. Freies Training Vormittag)
- Driver/Rider: Name des Fahrers.
- Vehicle: Fahrzeugbezeichnung (z.B. GSX-R 1000)

- Track: Name der Rennstrecke.

- Run: Laufende Nummer derselben Session. Wird beim Runterladen

automatisch um eine Stelle erhoht.

2. Driicken Sie im darunter liegenden Feld. P,"l’?’f‘,'?a,df,’,‘?‘,‘f’i,“.
Eine neue Reihe mit der geraden heruntergeladenen Session wird der
Session Liste hinzugefugt.

3. Wenn der Daten Download komplett ist, klicken Sie auf EXIT und

kehren zum Analysebildschirm zuruck.

ACHTUNG: Immer wenn Sie Daten herunterladen, werden alle Sessions im Speicher

geladen. Deshalb ist es wichtig, die Speicher Loschung zu aktivieren. Diese |0scht

nach dem Download automatisch die Sessions im Speicher.

At Download Completed :

Ist diese Funktion nicht aktiviert, laden Sie immer wieder die alten Sessions mit

herunter und Sie mussen den Speicher manuell 16sch en durch Driicken von:

Clear memory

Laden der Strecken Grafik

1. Wabhlen Sie in der SESSION LIST die Session aus, die Sie analysieren

wollen.

Command Help
S dévg  [|MaxRPM H




2. Klicken Sie im ausgewahlten SESSION REPORT auf die Runde die Sie

sehen mdchten. Das GPS Strecken Analyse Fenster wird gedffnet.

[ [Lap JlLapTime [[spit1 s MaxSpeed [MasFPM  [[RPMEMaxSpeed
B+ 12128 001288 |00:2928 |00:0493 | 00:3415 | 197 12218 3109
[2 |1:2080 001237 (002870 |00:0530 | 00:3443 | 198 13153 9109
11996 | 001257 |00:2825 | 00:0505 |00:3411 | 198 12637 10523

00:27.72

| MIRROR THE TRACK
LAP TIME MAP ON X OR Y AXIS

CHRONO -_/ INTERMEDIATE 1

N N\ VEHICLE POSITION
INTERMEDIATE 2 MARKER
REWIND (|[«]}: [[]] to move)
(IF5]key) ™ INTERMEDIATE 3
PLAY (6] key)

\ FINISH LINE

«— TACHOMETER

[ [ SPEED L STOP ([F7] key)
PRINT

Z0OM OUT ([4] key)
ZOOM IN ([t key)

Das GPS Analyse Fenster zeigt jetzt die Strecke, auf der Basis der vom Fahrer
gefahrenen realen Strecke an. (Die Streckenauflésung ist abhangig von der
empfangenen GPS Signal Qualitat) Die roten Zonen zeigen BESCHLEUNIGUNG an
und die blauen Zonen VERZOGERUNG. Die Fahrzeugposition wird durch eine gelbe
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Markierung angezeigt und kann beliebig mit der Maus oder den Pfeiltasten

(links/rechts) verschoben werden.

XENON ATHON

Eintragen der gewiinschten Zwischenzeitenpunkte
(Intermediates) und der Ziellinie

Wenn Sie die Zwischenzeitenpunkte und die Ziellinie nicht direkt programmiert haben oder
diese Punkte andern mochten, so konnen Sie nach dem Daten Download diese Punkte

setzen, dem Geréat hochladen und haben so ab der nachsten Session die neuen Punkte.

Um die Ziellinie festzulegen:
1. Offnen Sie das GPS Strecken Analyse Fenster
2. Positionieren Sie mit der Maus die gelbe Markierung dort hin, wo Sie die Ziellinie

einrichten mochten.

T GPS Track Analyws

3. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf den Grafikhintergrund und wahlen
Sie SET FINISH LINE.

Finish Ling Intermediates 4 Set Intermediate

[ Set Finish Line ]

Send Finish Line/Intermediates

Remove Intermediates

An der Position der gelben Markierung wird die FL Flagge (Finish Line) angezeigt.
Damit das ATHON mit den neuen Koordinaten arbeiten kann, ist es notwendig die neuen
Daten zum Gerat hochzuladen.
4. Wenn Sie einen ATHON besitzen, schalten Sie den ATHON ein. (Stellen Sie
sicher das unter CONNECTION TO: der richtige ATHON angezeigt wird)
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Connection to :

Matthew |

5. Drucken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund und wahlen

Sie SEND FINISH LINE / INTERMEDIATES.

XENON

Finish Ling Intermediates » Set Intermediate

Set Finish Line

[Send Finish Line/Intermediates ]

Remove Intermediates

Das Festlegen der Ziellinie erlaubt ein korrektes Arbeiten des GPS Laptimers, auch wenn
keine Zwischenzeitenpunkte ausgewahlt wurden, da diese optional sind.

Um die Intermediates festzulegen:
1. Offnen Sie das GPS Strecken Analyse Fenster
2. Positionieren Sie mit der Maus die gelbe Markierung dort hin, wo Sie die erste

Zwischenzeit einrichten mochten.

T GPS Track Analyws

3. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf den Grafikhintergrund und wahlen Sie
SET INTERMEDIATE.

Finish Ling Intermediates > [Set Intermediate ]

Set Finish Line

Send Finish Line/Intermediates

Remove Intermediates

An der Position der gelben Markierung wird die i1 Flagge (Intermediate 1) angezeigt.
Wiederholen Sie jetzt dieselben Schritte um weitere Intermediates festzulegen. (z.B. i2, i3)
4. Wenn Sie einen ATHON besitzen, schalten Sie den ATHON ein. (Stellen Sie sicher
das unter CONNECTION TO: der richtige ATHON angezeigt wird)
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Connection to :

5. Drucken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund und wahlen
Sie SEND FINISH LINE / INTERMEDIATES, um die neuen Koordinaten

hochzuladen.

Finish Ling Intermediates > Set Intermediate

Set Finish Line

[Send Finish Line/Intermediates ]

Remove Intermediates

Sie kénnen Zwischenzeitenpunkte I6schen, indem Sie auf REMOVE
INTERMEDIATES gehen.

Finish Ling Intermediates > | Set Intermediate

Set Finish Line

Send Finish Line/Intermediates

[Remove Intermediates ]

ACHTUNG! Wenn Sie die Ziellinien Koordinaten andern mochten, miissen Sie
die Prozedur zum Festlegen der neuen Ziellinie wieder von vorn beginnen.
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Streckenlisten Erzeugung und Management fiir den ATHON

Um Strecken zu laden oder zu verwalten:

[ Track Management J

1. Vom CONTROL Menu wahlen Sie

Communication Refresh

PC Registration

Das STRECKENVERWALTUNG Fenster hat die folgenden Funktionen:

Track Archives

Track List  List1
New Track Input Panel i

Track Name _ Update List

Latitude Longitude

Intermediate 1 |G _

Devic

Brno
Cartagena

Donington Park

1 n o ! "
Intermediate 2 |ECEENEENE.
Intermediate 3 |ECEENEENES

Hockenheim
Hungaroring

Imola

CRICERNENC T RN RN

Jerez

Save Single Track To File

[
o

Laguna Seca

-
b

Le Mans

-
~N

Ledenon

[
w

Losail

b
NS

Mugello
Suzuka

Valenda

a. Dem Gerét die Ziellinienkoordinaten der in der Liste gespeicherten weltweiten
Strecken zu senden.

b. Erzeugen einer selbstgewahlten Strecke mit den gewiinschten Koordinaten, auch
Koordinaten von einer Drittsoftware wie Google Earth.

C. Herunterladen von Koordinaten vom ATHON die direkt im Gerat gespeichert wurden,

zuweisen eines selbstgewahlten Streckennamens und zurticksenden der Koordinaten
in das Gerat, sodass aus einer Klartextliste im Gerat ausgewahlt werden kann.

d. Speichern einer Streckenliste auf dem Computer, um sie Freunden zu schicken oder
spater wieder auf das Gerat zu laden.
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Senden von Ziellinienkoordinaten einer bereits existierenden Strecke
1. Wabhlen Sie die gewiinschte Strecke im Streckenarchiv aus
2. Dricken Sie den Button .. 70 pevice ‘

Eingeben neuer Streckenkoordinaten
1. Tippen Sie den Namen der neuen Strecke in das Feld ¥R

2. Tippen Sie die Latitude und Longitude Koordinaten der gewiinschten
Ziellinienkoordinaten und der Zwischenzeiten ein. (z.B. nachdem man die
Koordinaten von Google Earth rausgesucht hat)

3. Driicken Sie dann den Button Save Single Track To File
um eine neue Strecke zu erzeugen, die dem Streckenarchiv hinzugefugt wird.

4. Sie koénnen die neue Strecke auch zu den Strecken hinzufligen, die dem ATHON
geschickt werden sollen, indem Sie  update List | drucken.

Verwalten der Liste von Ziellinien die vom ATHON erzeugt wurden auf dem Computer

A.  Driicken Sie den Button . Import Track List  pyje | jste zeigt jetzt alle im ATHON
gespeicherten Ziellinienkoordinaten (FL) und Zwischenzeiten (i1, i2, i3) an.

B. Um einer Strecke einen Klarnamen zu geben (z.B. Track01) wahlen Sie diese aus.
Das Fenster auf der linken Seite zeigt jetzt die gespeicherten Koordinaten an. Tippen
Sie jetzt den gewlinschten Namen ein (max. 7 Zeichen) und driicken Sie den
Button Update List |

Driicken Sie . >ave Single Track To File |, on, Sie diese Strecke speichern wollen

und sie dem Streckenarchiv hinzufligen wollen.

C. Um eine bereits existierende Strecke dem Streckenarchiv hinzuzufiigen, klicken Sie
einfach auf die Box TRACK in der gewlnschten Zeile. Wahlen Sie einen
einzutragenden Namen aus.

D. Nach dem Sie eine Streckenliste erstellt haben, speichern Sie die Liste als Datei ab,
durch driicken des Buttons SavelistAs
Aufrufen einer Liste die bereits gespeichert wurde, durch driicken von | TeadList "]

E. Dricken Sie den Button SEND TRACK LIST um dem ATHON die neue Liste zu
senden. Sie kdnnen dann die gewlinschte Strecke aus dem ATHON Meni LOAD
TRACK COORDINATES auswahlen.

Bitte beachten: Sie kdnnen von ein und derselben Strecke mehrere Versionen speichern
(z.B. mit oder ohne Zwischenzeiten oder verschiedene Zwischenzeiten). Sie mussen nur die
verschiedenen Streckenversionen unter verschiedenen Namen abspeichern. (z.B. Monza1,
Monza2 ...) um sie spater wieder auswahlen zu kénnen.
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XENON

Vordefinierte und selbsterstellte Streckenverwaltung im
XENON

Um Strecken zu laden oder zu verwalten:

l Track Management J

1. Vom CONTROL Menu wahlen Sie

Communication Refresh

PC Registration

Das STRECKENVERWALTUNG Fenster hat die folgenden Funktionen:
: | e S

Track Archives

New Track Input Panel

Track Name
Latitude Longitude

Finish Line A

Intermediate 1

Intermediate 2

Intermediate 3 |

a. Dem Gerat die Ziellinienkoordinaten der in der Liste gespeicherten weltweiten
Strecken zu senden.
b. Erzeugen einer selbstgewahlten Strecke mit den gewinschten Koordinaten, auch

Koordinaten von einer Drittsoftware wie Google Earth.
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Senden von Ziellinienkoordinaten einer bereits existierenden Strecke

1.
2.

Wahlen Sie die gewiunschte Strecke im Streckenarchiv aus
Dricken Sie den Button  c.na 70 pevice ‘

Eingeben neuer Streckenkoordinaten

1.

2.

Tippen Sie den Namen der neuen Strecke in das Feld QESENUTYa |

Tippen Sie die Latitude und Longitude Koordinaten der gewiinschten
Ziellinienkoordinaten und der Zwischenzeiten ein. (z.B. nachdem man die
Koordinaten von Google Earth rausgesucht hat)

Driicken Sie dann den Button  save Single Track To File

um eine neue Strecke zu erzeugen, die dem Streckenarchiv hinzugefiigt wird.

Sie kdnnen die neue Strecke auch zu den Strecken hinzufugen, die dem XENON
geschickt werden sollen, indem Sie  update List | dricken.

Bitte beachten: Sie kdnnen von ein und derselben Strecke mehrere Versionen speichern
(z.B. mit oder ohne Zwischenzeiten oder verschiedene Zwischenzeiten). Sie missen nur die
verschiedenen Streckenversionen unter verschiedenen Namen abspeichern. (z.B. Monza1,
Monza2 ...) um sie spater wieder auswahlen zu kénnen.
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XENON ATHON 10 | 59

Vergleich verschiedener Rundenzeiten

Sie kdnnen verschiedene Rundengrafiken Ubereinander legen (max. 3)

1. Dricken sie mit der rechten Maustaste auf die Erste der Runden die Sie
vergleichen mdchten. Es 6ffnet sich ein Ment mit INSERT IN COMPARE;
REMOVE FROM COMPARE UND EMPTY COMPARE.

Dricken Sie jetzt auf INSERT IN COMPARE, um die Runde hinzuzufiigen. Das
Rundenvergleichsfenster 6ffnet sich und die Rundennummerzelle wird gelb
markiert. Wenn eine Session mindestens eine Runde im Vergleichsmodus
geladen hat, so ist die Veranstaltungsnamenszelle weil3 markiert.

=-¢g Mrom Date
R
B 150707

-4 ToDate
R 2
o~
B 040907

T= Events

All
Tyre Test
Athon Demo

Tz Sessions
| 1.21.28
2 12080

ap'ﬁme 01 2080 _01:19.18

I(m/h 524 B
4170 5978

Matthe w
|- ® vehicles

ACHTUNG! Wenn sie nach der ersten Runde weitere Runden hinzufiigen wollen, miissen
Sie zuerst das Vergleichsfenster schliefien. Das Minimieren des Fensters in die Taskleiste
reicht nicht aus. Es lassen sich ansonsten keine weiteren Runden hinzuflgen.
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XENON ATHON

2. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf eine andere Runde (auch aus
einer anderen Session maoglich), um sie dem Vergleichsfenster hinzuzufiigen. Sie
werden in Rot und Grin angezeigt.

SPEED —I L LAP L TACHOMETER
TIMES

3. Sie konnen jetzt die Markierung an jede beliebige Stelle setzen.
Wenn Sie die Grafik zoomen mochten benutzen Sie die Pfeiltasten hoch und

runter.

Chrono:  01:13.60

Um eine Runde aus der Grafik zu entfernen, klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste
auf diese Runde in der Liste und wahlen Sie den Eintrag REMOVE FROM COMPARE.

Wenn Sie alle Runden aus dem Vergleichsfenster I6schen wollen, driicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine beliebige Runde aus der Liste und wahlen Sie den Eintrag
EMPTY COMPARE:
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ATHON

Das virtuelle Rennen
Im Vergleichsmodus kdnnen Sie ein virtuelles Rennen der geladenen Rundenzeiten
gegeneinander fahren. Dadurch kénnen Sie sehr einfach und schnell Die Performance-

unterschiede zwischen diesen Runden ermitteln.

Dricken Sie den Play Knopf im Vergleichsfenster oder F6, um die Simulation zu starten.

Anhalten mit F7, zurlckspulen mit F5, um die Markierung zum Start zurlickzusetzen.
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ATHON Firmware Update

Die Software die im ATHON installiert ist und alle Merkmale steuert, ist die Firmware.
Es ist moglich diese Firmware upzudaten, wenn STARLANE neue Versionen oder
Verbesserungen verdffentlicht.

ACHTUNG! Die Firmware Update Prozedur ist ein sehr schwerwiegender
Eingriff, da es direkt auf den Kern des ATHON zugreift. Dieser Vorgang sollte
nur im notigsten Fall angewendet werden und unter strengster Beachtung der
folgenden Anweisungen. Ein nicht korrekter Updateprozess konnte das direkte
Eingreifen des Starlane Technik Services zur Folge haben.

Feststellen der installierten Firmware Version und Update
Download

In der unteren rechten Ecke des Startbildschirms auf dem ATHON ist die Firmware

Versionsnummer eingetragen.

ID: ATHON_GPS-R Vv 01.08 <<<<<< Firmware Version

1. Stellen Sie auf der Starlane Homepage unter Technischem Support fest,
ob Sie eine neuere Firmware Version fur Ihr Gerat finden. (héhere
Veroffentlichungsnummer)

2. Laden Sie die komprimierte Datei auf Ihren Computer. Entpacken Sie die
Datei in den Starlane Ordner C:\DigiRaceLE\Firmware.

3. Setzen Sie bitte nagelneue Batterien in lhren ATHON ein oder stellen
Sie sicher, dass die Fahrzeugbatterie voll geladen ist. (Nur bei der 12V
Version.)

4, Wahlen Sie im Menu DEVICE die Unterpunkt FIRMWARE UPDATE aus.
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ATHON

Device
v ATHON »

Communication Setup

l Firmware Update l

Fne Name: ‘
]C:DigiRaceLE\Firmware\ATHRO108.hex I “'S Open File ...

Progress

|

5. Driicken Sie den Punkt OPEN FILE und laden Sie die gerade
heruntergeladene Firmware Update Version. ( Stellen Sie sicher, dass Sie

die Datei aus dem .zip Format entpackt haben)

File Name:

[C:\DigiRaceLE\Firmware\A'HRO108.hex L Open Fileml
N

Progress

Cercain: | |, Fimware Zl - @ cf B
"1 Oggetti recenti 3
= —]
&} B Desiiop mensione
4 : u¥ Rete
Risorse recenti
| Effects
- |, Pubblica
18 Computer

Desktop ﬁ Disco locale (C:)

H-‘_ |, DigiRacelLt

j ' [
Effects g Unita DVD RW (D3)
A
Computer

[ WY

-

Rete

Nome file: |ATHRO108 hex A |
Tipo file: IHrmware Files Ll Annulla
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6. Schalten Sie den ATHON an. (Stellen Sie sicher das der richtige ATHON in
der Meniliste CONNECTION TO: ausgewahlt ist)

Achtung!
Das Firmwareupdate kann den totalen Datenverlust im Gerat verursachen.
Laden Sie deshalb alle gespeicherten Sessions vorher auf den Computer

herunter.

WARNUNG!

Unterbrechen Sie auf keinen Fall den Update Prozess, der 10 bis 20 min.
dauern kann. Benutzen Sie den PC wahrend dieser Zeit NICHT fiir andere
Anwendungen oder Zwecke. (z.B. Internet, Dokumente ...) Fiir eine bessere
Kommunikation empfehlen wir den ATHON so nah wie moglich an den PC zu

bringen.

Driicken Sie die =~ weaae | Taste.

Starten Sie am Ende des Prozesses den ATHON neu. Beim ersten Start
fuhrt der ATHON den Firmware Update Prozess durch und I16scht den
Speicher.

WICHTIG! Driicken Sie keine Knopfe am ATHON, unterbrechen Sie nicht die
Stromzufuhr oder den Prozess an sich in irgendeiner Weise. Das konnte zu
einer Totalbeschadigung der Software fiihren und ein Eingreifen des

STARLANE Technischen Supports notig machen.

Beim nachsten Start des ATHON wird im Startbildschirm die neue Versionsnummer

angezeigt.
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XENON

XENON Firmware Update

Die Software die im XENON-S installiert ist und alle Merkmale steuert, ist die
Firmware. Es ist moglich diese Firmware upzudaten, wenn STARLANE neue
Versionen oder Verbesserungen verdffentlicht.

ACHTUNG! Die Firmware Update Prozedur ist ein sehr schwerwiegender
Eingriff, da es direkt auf den Kern des XENON-S zugreift. Dieser Vorgang
sollte nur im notigsten Fall angewendet werden und unter strengster
Beachtung der folgenden Anweisungen. Ein nicht korrekter Updateprozess
konnte das direkte Eingreifen des Starlane Technik Services zur Folge haben.

Feststellen der installierten Firmware Version und Update
Download

Flhren Sie am XENON-S die folgende Prozedur durch, um die aktuelle Firmware
Version herauszufinden:

|Lap Timer
\Memory Serial N. : X11729007
(Rpm

ESpeed Firmware: x7r4
NT ‘ | ENTER *
e ER SOptions

|Gear Mem. used: 0.0%
2 sec. |Alarms

System Info 0-0-50360B

1. Stellen Sie auf der Starlane Homepage unter Technischem Support fest,
ob Sie eine neuere Firmware Version fur |hr Gerat finden. (hdhere
Veroffentlichungsnummer)

2. Laden Sie die komprimierte Datei auf Ihren Computer. Entpacken Sie die
Datei in den Starlane Ordner C:\DigiRaceLE\Firmware.

3. Stellen Sie sicher, dass der XENON-S angeschlossen und eingeschaltet
ist.

4, Wahlen Sie im Menu DEVICE die Unterpunkt FIRMWARE UPDATE aus.
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XENON

l Device |
v XENON »
ATHON »

Communication Setup

I Firmware Update l

Progress

Fne Name: .
IC:DigiRaceLEVirmware\A‘lHRO108.hex L _-S' Open F"e---l

|

5. Driicken Sie M und laden sie die gerade heruntergeladene
Datei. (Stellen Sie sicher, dass die .zip Datei entpackt wurde.)

File Name:
IC:DigiRaceLEV:irmware\Aﬂ-{RO108.hex |-« OpenFile ...

Progress

Update

Cercain: | |, Fimware ZI e &5 Ev
11| Oggetti recenti
Bl Desktop

mensione

- | Pubblica
1M Computer

Desktop &, Disco locale (C)
R |, DigiRacelLE
i) "
Effects é_{ Unita DVD RW (D:)
LY
Computer
A
Rete
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XENON

Achtung!

Das Firmware Update fiihrt zu totalem Datenverlust im Gerat sowohl der
Einstellungen als auch der Rundenzeiten. Laden Sie deshalb alle
gespeicherten Sessions vorher auf den Computer herunter und speichern Sie

alle Einstellungen in einer Modell Datei.

WARNUNG!

Unterbrechen Sie auf keinen Fall den Update Prozess, der einige Minuten
dauern kann. Benutzen Sie den PC wahrend dieser Zeit NICHT fiir andere
Anwendungen oder Zwecke. (z.B. Internet, Dokumente ...) Warten Sie bis der
Vorgang abgeschlossen ist und die Nachricht eines erfolgreichen Updates
erscheint. Der XENON-S ist wahrend des Update Prozesses vollkommen inaktiv
und scheint aus zu sein. Aber das Gerat arbeitet wahrend dieser Zeit. Schalten
Sie den XENON-S in dieser Zeit auf keinen Fall aus oder unterbrechen Sie die
Verbindung zum PC. Auch wenn Sie auf dem PC den Fortschrittsbalken
anhalten sehen, warten Sie bis zum Ende des Prozesses und auf die

Bestatigungsnachricht.

0. Driicken Sie die Updto | Taste.

Wenn die Firmware erneuert wurde, startet das XENON-S automatisch neu und
|I6scht den Speicher. Am Ende der Speicherléschung ist es notwendig die Modell
Einstelldatei erneut zum XENON-S zu senden, um die alten Einstellungen wieder
herzustellen.
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